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Anzeigetafel

Anzahl der Anzeigetafeln

Die Hauptanzeigetafel befindet sich I:] rechts vom KG
EI gegeniuber vom KG

L]

2

Stiick

X links vom KG

D im Ricken des KG*

*Die zweite Anzeigentafel befindet sich L Q wele

-

Anzeige Anzahl Auszeiten korrekt (3 anzeigbar)

Auszeituhr auf Anzeigetafel

Auszeituhr regelgerecht (Spielstand, Zeit und Teamfouls sind zu sehen)
Anzeige der Teamnamen

Anzeige der Teamfouls

Beliebige Korrektur méglich (Spielstand, Zeit, Teamfouls)

Anzeige der Spielernummern variabel (0-99) (nur ProA)

Anzeige der Spielernamen (nur ProA)

[ INEN
[ I NEIN
[ ] NEIN®
[ ] NEIN
[ INEN
[ ] NEIN*

Zweite Anzeigentafel regelgereht (Spielzeit, -stand, Teamfouls, Auszeiten) D NEIN*

Geeignete Ersatzanlage vorhanden
(elektrische Ersatzanlage + manuelle Anzeige als Back-Up fiir Ersatz)

Spieluhr

Lautstérke akustisches Signal der Spieluhr im Spiel ausreichend
Countdown ab 60:00 Minuten darstellbar

Jeder gewtinschte Wert unter 60:00 Minuten einstellbar
Beliebige Korrektur méglich

Nur letzte Spielperioden-Minute wird mit Zehnteln angezeigt

Lichtschlauch in beiden Bretten vorhanden (nur ProA)
wenn ja: Lichtschlauch kommt synchron mit akustischem Signal
Farbe des Lichtschlauchs

Geeignete Ersatzspieluhr vorhanden
(elektronische Ersatzanlage + manuelle Tischuhr als Back-Up fiir Ersatz)
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3.2.

3.3.

3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

3.10.

3.11.

3.12.

4.2.
4.3.

5.1.

5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.
5.8.

5.9.
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24-Sekunden-Anlage
Optische 24-Sek-Anlage vorhanden

wenn ja: Hersteller, Mod.-Nr.:

t—ru\nnob\;d‘z SC (ZH

[Inen A

Pro

oberhalb der Spielbretter
D Wirfeldisplay (ProA)

Aufstellung der Anzeigegeréte
wenn oberhalb der Spielbretter
wenn Wiirfeldisplay: Anzahl der Anzeigen je Wiirfel:
Die Anlage ist mit der Spieluhr gekoppelt
wenn ja: die Koppelung ist regelgerecht
Zusétzliche Anzeige der Spielzeit auf den Displays
Die Anzeige ist jederzeit auf 14 sec. Einstellbar
Jeder Wert unter 24 einstellbar (wenn Uhr steht)
Letzte 5-sec. werden mit Zehnteln angezeigt(ProA)
24-sec-Anlage hat ein eigenes, von der Spielzeit abweichendes Signal
Lautstarke akustisches Signal der Wurfuhr im Spiel ausreichend
Optische Anzeige "roter Punkt" vorhanden(nur ProB)
wenn ja: roter Punkt kommt synchron mit akustischem Signal
Lichtschlauch in beiden Brettern vorhanden(nur ProA)
wenn ja: Lichtschlauch kommt synchron mit akustischem Signal
Farbe des Lichtschlauchs

Geeignete Ersatzanlage vorhanden
(elektronische Ersatzanlage + manuelle Tischuhr als Back-Up fiir Ersatz)
Aufbau des Displays in Spielfeldecke n mindestens 1 m Héhe

Sonstige Ausriistung Kampfgericht

l:] elektrisch

Pfeilrichtung ist fur SR deutlich zu erkennen

Besitzanzeigender Pfeil

Rote Teamfoulanzeiger vorhander
Karten fir Anzahl persénliche Fouls vorhanden
Korbanlage

[ ] Deckenanlage

wenn Standanlage: Abstand (AuRenkante Endlinie zu Stander):

Art der Korbanlage

Aufkleber Liga-Logo auf Spielbrettern vorn und hinten
Polsterung der Spielbrettunterkante vorhanden (+ an den Seiten 30 cm)
Ring mit Belastungssicherung
Ring ist NICHT direkt am Spielbrett angebracht
Ringhéhe linker Korb vom KG aus
Ringhéhe rechter Korb vom KG aus
Ersatzbrett vorhanden
Ersatzbrett kann angebracht werden in
Ersatzring vorhanden

Ersatzring kann angebracht werden in

Hallencheck

[j auf dem Boden
D Scheibendisplay

[ ] NEIN JA
[ ] NEIN* §

[]NEIN E_/
[ ] NEIN* JA
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6. Spielfeld / KG-Tisch

6.1. Parkettboden vorhanden (ProA) NEIN

B oA

[ ] NEIN
[ ] NEIN
[ ] NEIN®
[ ] NEIN*
[ ] NEIN
[ ] NEIN
[ ] NEIN*

[]JA
6.2. Es sind zusatzlich andere Spielfeldlinien vorhanden r__] Nein
6.3.  Alle Basketballlinien sind Uberall deutlich erkennbar

6.4. Die Grenzen des Bankbereichs sind eingezeichnet

6.5. Die Einwurfmarkierungen sind eingezeichnet

6.6. Der Kampfrichtertisch steht mittig an der Mittellinie

6.7. Der Kampfrichtertisch ist mindestens 6 Meter breit

6.8.  Die Kampfrichter (und ev. Kommissar) haben ausreichend Platz
6.9.  Die Scouter sitzen neben den Kampfrichtern

wenn nein: die Scouter sitzen:

6.10. LAN-Anschluss fiir Scouter vorhanden NEIN* JA
6.11. Anordnung (Personen) KG vom Mittelkreis aus betrachtet (v.l.) @ H aUe v Sp red:\ej /Z) ZL( )»2 N
% Tpllom hyrn td J g o tf)
ko o\ ve 5 (b) b gdusler - Assit
@ Ccouter

6.12. Der Hallensprecher sitzt am KG-Tisch l:] NEIN* ]XJA
wenn nein: der Hallensprecher sitzt: i
6.13. AuBer dem Hallensprecher hat eine weitere Person ein Mikrofon |:] JA* m/NEIN
wenn ja: Funktion der Person
6.14. Die Richtlinien bzgl. der Ansagen sind dem Sprecher bekannt |:| NEIN* E/JA
6.15. Der DJ sitzt am KG-Tisch ENEIN* |:| JA
wenn nein: der DJ sitzt: ta be( AQ m LG wm U M(W‘eﬁdha'/
6.16. Die Musikrichtlinien sind dem DJ bekannt |:| NEIN* XJA
6.17. Die Richtlinien bzgl. der Ansagen sind dem DJ bekannt [ INEIN* P<TJA
i Freirdume / Abstidnde
7.1.  Zuschauerplatze sind an .. Seiten des Spielfeldes 3 Seiten
7.2.  Hinter den Teambénken ist eine Wand |:| NEIN &/JA
7.3.  Hinter den Teambéanken sind Zuschauer g NEIN |:| JA
7.4.  Alle Zuschauer sitzen mind. 2 Meter vom Spielfeld entfernt |:| NEIN* g'JA
7.5.  Der Freiraum hinter und um den KG-Tisch betragt mind. 2 Meter D NEIN* EJA
7.6. Inden Freirdumen hinter und um den KG-Tisch sind Kabel verlegt |:| NEIN* IE/JA
wenn ja: die Kabel sind abgedeckt/gesichert (stolpersicher |:| NEIN* JA
7.7.  Freiraum an der Seitenlinie gegeniiber dem KG-Tisch ; !S_O Meter
7.8.  Freiraum an der linken Endlinie vom KG aus 2 l ,'(.3 Meter
7.9.  Freiraum an de rechten Endlinie vom KG aus 2 i /_(!'5 Meter
7.10. Freiraum vor KG-Tisch / Mannschaftsbankbereich Z i 570 Meter
7.11. Werbebanden mindestens 2 Meter vom Spielfeld entfernt |:] NEIN* JA
7.12. Kampfrichtertisch mindestens 2 Meter vom Spielfeld entfernt |:| NEIN* EJA
7.13. Werbebanden oben und seitlich gut gepolstert NEIN*‘ I:I JA

BARMER 2.Basketball Bundesliga

wenn nein: wo nicht

Hallencheck

n‘iffé)l‘f\‘(’)

g“y«geks\e/«%—

{Sjite 3von 8



8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.
8.9.

8.10.

8.11.
8.12.

8.13.

8.14.

9.1.
9.2.
9.3.

9.4.
9.5.

10.

10.1.
10.2.
10.3.
10.4.
10.5.

1.

Werbung
Zwei Wilson-Banner héngen in der Halle

alternativ: Wilson-Werbung auf LED-Bande
1/2-seitige Wilson-Anzeige im Spieltags- oder Saisonheft
AusschlieBlich Wilson-Bélle mit Liga-Logo vorhanden
Wilson-Ballwagen vorhanden
Zwei Bodenaufkleber mit Liga-Logo
Liga-Logo auf Eintrittskarten_ugﬂim Spieltagsmagazin
1 Roll-Up mit Liga-Logo im Eingangsbereich oder VIP-Bereich
Liga-Logo auf Pressewand (sofern Pressewand vorhanden)
BARMER-Bande vorhanden oder LED-Sequenz eingespiel
BARMER-Audio gespielt

als letztes vor Spielbeginn

als letztes vor Beginn der zweiten Halbzeit

(ggf.) als letztes vor einer Verlédngerung

als erstes nach Spielende
1-seitige BARMER-Anzeige im Spieltags- oder Saisonheft
Werbung im Mittelkreis

wenn ja: Unternehmen:

Werbung im Freiwurfkreis links vom KG

wenn ja: Unternehmen

Werbung im Freiwurfkreis rechts vom KG

wenn ja: Unternehmen

Organisation
AbschlieRbarer seperater Umkleideraum mit Dusche fiir SR vorhanden
SR-Betreuer stellt sich SR vor und ist jederzeit erreichbar

Kampfgerichter sind mind. 30 Minuten vor Spielbeginn anwesend

Anschreiber ist mindestens 45 Minuten vor Spielbeginn anwesend

Scouter sind mind. 30 Minuten vor Spielbeginn anwesend
Kampfrichter tragen einheitliche Shirts (Ausnahme: Hallensprecher)
Wenn Scouter am KG-Tisch: einheitliche Shirts wie KG

Ordnungsdienst

Ordnungdienst ab Hallenoéffnung anwesend (bis Ende Veranstaltung)
Anzahl Order/innen nach Angabe des Vereins

Ordner sind als solche deutlich erkennbai

Ordner sichern die SR angemessen (sofern notwendig)
Glasflaschenverbot im Innenraum wird eingehalten und tiberwacht
Sanitatsdienst

Sanitétsdienst ab Hallen6ffnung bis Ende der Veranstaltung anwesend

Sanitstsdienst durch: annerid QC\&» oc

[ ] NEIN*
[ ] NEIN®
[ ] NEIN*
[ ] NEIN*
[ ] NEIN*
[ ] NEIN
[ ]NEN

[ ] NEIN*
[ ] NEIN*

i
E/ji
S
=0

pod

(7% iad, 3 Personen

JA

[ ] NEIN* B/JA
CInNen Bia

[ ] NEIN*
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12. Medien

12.1. W-LAN steht zur Verfugung |:| NEIN* MJA
wenn ja: fir wen C O VA s o( ’?%Oe——
12.2. LAN steht zur Verfigung - NEIN* JA
wenn ja: fur wen SC@ WL@ \A/V\d Lives heawn
12.3. Arbeitsplatze fur Medienvertreter stehen zur Verfligung |:| NEIN* E/JA
wenn ja: Anzahl der Platze Ll
mit guter Sicht auf das Spielfeld L__| NEIN* E/JA
12.4. Nach dem Spiel findet eine Pressekonferenz statt ProA) NEIN ‘[Z:‘JA nwd ?l"‘l':, "0(€
wenn ja: wo '
12.5. Nach dem Spiel findet ein 6ffentliches Interview stat [ JNEN  []JA
wenn ja: wo hi V\Lkr\-&.’ Ha,u&"\ b@:—?/ud’l
13. VIP-Raum
13.1. Ein VIP-Raum ist vorhanden(ProA) B/NEIN [___I JA
wenn ja: ungefahre GréRe Meter?
es werden Getrénke angeboten [ INEIN JA
es wird Catering angeboten [ JNEN []JA
14. Kameraposition
14.1. Kamera auf Héhe der Mittellinie l___] NEIN* B/JA
14.2. Kamera ist so aufgestellt, dass Niemand durch das Bild laufen kann |:| NEIN* S{ﬁ\
* = bitte kurz beschreiben
1
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Anmerkungen:
Nr. Text

ab 21/22 bei allen 1.000 bzw. 750 lux
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